Prezentacja spotki Gamedust S.A.
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Geneza i profil dziatalnoSci spotki

e Gamedust to spotka zajmujaca sie tworzeniem i wydawaniem gier komputerowych,
przede wszystkim na platformy wirtualnej rzeczywistosci (VR),

e  Spotka Gamedust zostata wydzielona pod koniec 2017 roku z poznanskiego software
house’u 0 nazwie Setapp, ktory specjalizuje sie w Swiadczeniu ustug opartych
0 najnowsze technologie dla klientow korporacyjnych z catego Swiata.

e (Od tego czasu spotka wydata 5 tytutow:

Neverout - produkcja wtasna (platformy VR oraz tradycyjne),
Overflight - produkcja wtasna (platformy VR),

Spuds Unearthed - produkcja wtasna (platformy VR),

Yupitergrad - produkcja wtasna (platformy VR),

Best Forklift Operator - projekt wydawniczy (PC ze wsparciem dla VR).
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Wydane tytuty -
produkcje wtasne
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Logiczno - zrecznosSciowa gra bazujaca
na autorskiej mechanice, ktora zostata
dsad,zéna w niepokojacej atmosferze
nawiazujacej do serii filméw z lat 90
pod tytutem CUBE.

Rok wydania: 2017

Liczba sprzedanych kopii gry
od dnia wydania: ~80K
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ZrecznoSciowy symulator mysliwcow
osadzony w realiach drugiej wojny
Swiatowej. Gra posiada czeSc
przygodowa dla pojedynczego gracza
oraz mozliwosc walki w wieloosobowych
potyczkach powietrznych.

Rok wydania: 2017

Liczba sprzedanych kopii gry
od dnia wydania: ~100K
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Potaczenie gry akgji, strategii czasu
rzeczywistego i wirtualnej rzeczy-
wistosci. Wszystko to osadzone

w kreskowkowej oprawie.

Rok wydania: 2020

Liczbe sprzedanych kopii gry
od dnia wydania: ~5K
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4 - » Humorystyczna platformowka, w ktorej
— stowianski kosmonauta - hydraulik -
przemieszcza sig po opuszczonej stacji
kosmicznej, wykonujac szeréf sza

misji. Gra posiada kilka trybow, E mach
ktérych gracze mogg spraw |
akrobatyczne umiejetnosci

5 \\{}-.‘

Rok wydania: 2020
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Wydane tytuty -
projekty wydawnicze



BEST FORKLIFT
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Best Forklift Operator to symulator, ktory
daje niepowtarzalna okazje do sprawdzenia
swoich umiejetnosci w roli operatora wozka
widtowego. Gra realizowana jest we
wspotpracy z firmg Setapp, a Gamedust
petni w projekcie role wydawcy.

Data wydania gry w formule
early access: 07.04.2022

Data premiery petnej wersji gry:
11.08.2022
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Best Forklift Operator -
Lunch Trailer
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http://www.youtube.com/watch?v=WAwIECyub3w

Prace
badawczo-rozwojowe



Spotka w lutym 2022 roku zakohczyta projekt inwestycyjny, wspotfinansowany z programu
Gameinn. Celem projektu byto stworzenie zestawu narzedzi, algorytmow oraz mechanizmow
wspierajacych zachowania sztucznej inteligencji za pomoca technik uczenia maszynowego czyli
stworzenie ALBG (automatic long-term behavior generator).

Wartosc projektu: 3 964 855.46 zt
Kwota dofinansowania: 2 906 558.42 z¢



Cel spotki



Celem Gamedust jest stworzenie grupy kapitatowej
dostarczajgcej petne immersji doswiadczenia dla
globalnych odbiorcow cyfrowej rozrywki.



Strategia biznesowa
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Trzy linie biznesowe

Przedstawiony cel spotka bedzie realizowata w oparciu o rozwoj trzech linii biznesowych:
e |linia - produkcje wtasne
e Il linia - dziatalnoSc wydawnicza

° Il linia - connected realities



Produkcje wtasne

od VR po caty ekosystem rozrywkowy
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Charakterystyka produktow

Spotka planuje dalsza rozbudowe portfolio wtasnych IP wedtug przyjetego planu wydawniczego
- czyli kontynuacje dotychczasowej dziatalnosci, tak aby rozszerzyc swoja oferte na caty
ekosystem rozrywkowy.

Spotka zamierza kontynuowac obrany w zakresie produkcji wtasnych kierunek i tworzyc tytuty
z segmentu indie premium charakteryzujgce sie:

e  oparciem rozgrywki o jedng, innowacyjng mechanike,
e tworzeniu unikalnego stylu graficznego oraz designu gry,
e wydawaniu kazdego tytutu na wiele platform docelowych.

Obecnie trwaja prace produkcyjne nowego tytutu - Yupitergrad 2: The Lost Station.
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Yupitergrad 2: The Lost
Station - Reveal Trailer



http://www.youtube.com/watch?v=2MwVVpluOck

DziatalnoSc wydawnicza

ustugi produkcyjne i wydawnicze VR



DziatalnosSc wydawnicza

Cel to wykorzystanie know-how produkcyjnego oraz wydawniczego w celu uzyskania
dodatkowych zrodet przychodow oraz rozbudowy portfolio wydawanych tytutow.

Na 2022 rok sa zapowiedziane jeszcze dwa tytuty, ktorych Gamedust bedzie wydawca:

e  Sunrise GP - wyscigowa gra w klimacie Arcade od studia Garage 5, ktora
w pierwszej kolejnosci trafi na konsole Nintendo Switch;

e Rooms of Realities - gra VR, ktora pozwoli odwiedzic¢ roznorodne escape roomy bez
wychodzenia z domu, tytut produkowany jest przez spotke zalezng Bluekey.






Sunrise GP -
Reveal TrailerS
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http://www.youtube.com/watch?v=qz3uPxuB-KM

Connected realities

potaczone rzeczywistosci
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Connected realities

Rozwaj autorskiej linii biznesowej polegajacej na taczeniu ze sobg Swiata materialnego i wirtualnej
rzeczywistosci przez wykorzystanie wzajemnych interakcji pomiedzy nimi oraz tworzenie na te;
podstawie nowych, innowacyjnych produktow.

W ramach rozwoju ostatniej linii biznesowej w 2021 roku zarejestrowana zostata spotka celowa
Bluekey, ktora ma za sobg udana runde inwestycyjna w ramach ktorej inwestorzy wniesli wktad
pieniezny w wysokosci 5,65 mln zt, 2 wiodacym inwestorem finansowym zostat fundusz YouNick
Mint korzystajacy ze wsparcia PFR Ventures.

Celem spotki Bluekey jest budowa platformy dla wirtualnych escape roomow, ktora dzieki
wykorzystaniu technologii VR zaoferuje nowg wartosc na rynku rozrywkowym. Pierwszy projekt
rozwijany przez Bluekey to gra Rooms of Realities, ktorej wydawca bedzie Gamedust.
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http://www.youtube.com/watch?v=AGDzjpmqRWU

Wyrozniki spotki
Gamedust



Wyrozniki spotki Gamedust

Mocne strony spotki:

o O O O O O

dobre relacje z vendorami platform sprzetowych VR,

duze doSwiadczenie wydawnicze na platformy VR,

profesjonalna znajomosc procesow deweloperskich,

innowacyjna linia biznesowa tgczaca Swiat cyfrowy z rzeczywistym,

prace badawczo-rozwojowe w zakresie sztucznej inteligencji w grach VR,
zgrany i doSwiadczony zespot, bardzo mata rotacja wsrod pracownikow studia.



Wyniki finansowe Spotki
za Il kwartat 2022



Wyniki finansowe

W Il kwartale 2022 Spotka osiggneta przychody netto ze sprzedazy na poziomie 422,82 tys.zt i byty
one wyzsze niz przed rokiem. Przychody skonsolidowane wzrosty natomiast o 45,64% wzgledem
takiego samego okresu poprzedniego roku.

W Il kwartale Spotka zanotowata strate, zarowno na poziomie sprawozdania jednostkowego jak i
skonsolidowanego, wynoszgco odpowiednio -4 016,80 tys. zt oraz -4 343,69 tys. zt. \Wyniki byty
nizsze niz w porownywalnym okresie poprzedniego roku, w ktorym to Spotka osiggneta zysk
jednostkowy na poziomie 230,4 tys. zt oraz strate na poziomie skonsolidowanym w wysokosci
-181,9 tys. zt zt jednak nalezy zauwazyc, ze duzy wptyw na strate w Il kwartale 2022 roku ma
amortyzacja wartosci firmy powstatej po potgczeniu z Gamedust Sp. z 0.0. Amortyzacja ta
wynosita w Il kwartale 2022 roku 4 003 tys. zt.



Wyniki finansowe

Wyniki finansowe byty zgodne z oczekiwaniami Zarzadu. Pod wzgledem przychodowym w Il
kwartale 2022 roku spotka bazowata na sprzedazy istniejgcych produktow oraz przychodach ze
sprzedazy gry Best Forklift Operator w formule wczesnego dostepu (ktora pojawita sie w sprzedazy
7 kwietnia biezacego roku). Jednoczesnie byt to kwartat w ktorym Spotka intensywnie pracowata
nad rozwojem planu wydawniczego zarowno w zakresie produkcji wtasnych, jak i dziatalnosci
wydawniczej, co zgodnie z przyjetymi zatozeniami powinno przyniesc efekty w kolejnych kwartatach.

Spotka podtrzymuje zamiar uzyskania pozytywnej rentownosci juz w 2023 roku.



Dziekuje i zapraszam do kontaktu!

Pawet Flieger, Prezes Zarzadu Gamedust S.A.
pawel.flieger@gamedust.co

facebook, linkedin, twitter


https://www.facebook.com/pawel.flieger
https://www.linkedin.com/in/pawelflieger/
https://twitter.com/PawelFlieger

