Prezentacja spotki Gamedust S.A.
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Geneza i profil dziatalnosSci spotki

e Gamedust to spotka zajmujaca sie tworzeniem i wydawaniem gier komputerowych,
przede wszystkim na platformy wirtualnej rzeczywistosci (VR),

e  Spotka Gamedust zostata wydzielona pod koniec 2017 roku z poznanskiego software
house’u 0 nazwie Setapp, ktory specjalizuje sie w Swiadczeniu ustug opartych
0 nagjnowsze technologie dla klientow korporacyjnych z catego Swiata.

e (Od tego czasu spotka wydata 5 tytutow:

Neverout - produkcja wtasna (platformy VR oraz tradycyjne),
Overflight - produkcja wtasna (platformy VR),

Spuds Unearthed - produkcja wtasna (platformy VR),

Yupitergrad - produkcja wtasna (platformy VR),

Best Forklift Operator - projekt wydawniczy (PC ze wsparciem dla VR).
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Wydane tytuty -
produkcje wtasne



4 tytuty wydane na ponad 15 platform,
ponad 200 tys. sprzedanych kopii




Wydane tytuty -
projekty wydawnicze



BEST FORKLIFT
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Best Forklift Operator to symulator, ktory daje
niepowtarzalng okazje do sprawdzenia swoich
umiejetnosci w roli operatora wozka
widtowego. Gra realizowana jest we
wspotpracy z firmg Setapp, a Gamedust

petni w projekcie role wydawcy.

Data wydania gry w formule early
access: 07.04.2022

Data premiery petnej wersji gry:
11.08.2022

AP AR VR




Best Forklift Operator -
Lunch Trailer
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http://www.youtube.com/watch?v=WAwIECyub3w

Whioski po premierze (Q3 2022):

traktujemy BFO jako projekt dtugoterminowy, gra caty czas sie sprzedaje i w dtuzszym okresie
powinna zwracic sie z nawigzka,

byt to dla nas pierwszy projekt stricte wydawniczy, co pozwolito zbudowac nam procesy w
dziale zajmujacym sie wydawnictwem i to powinno zaprocentowac przy kolejnych projektach,
analizujemy rozne opcje, ktore pozwolitby nam przeniesc ten tytut takze na inne platformy
sprzetowe, co powinno zwiekszyc potencjat generowania przychodow przez BFO,

pojawia sie zainteresowanie hurtowym zakupem licencji przez podmioty B2B - zamierzamy
rozwijac takze ten kanat sprzedazy,.




Przysztosc
Gamedust
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Celem Gamedust jest stworzenie grupy kapitatowej
dostarczajgcej petne immersji doswiadczenia dla
globalnych odbiorcow cyfrowej rozrywki.



Strategia biznesowa
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Trzy linie biznesowe

Przedstawiony cel spotka bedzie realizowata w oparciu o rozwoj trzech linii biznesowych:
e |linia - produkcje wtasne
e Il linia - dziatalnoSc wydawnicza

° Il linia - connected realities



Emisja akcji zakonczona sukcesem

W Il kwartale 2022 nastgpito okreslenie ceny emisyjnej, otwarcie oraz zamkniecie
subskrypcji akcji serii H Spotki. Cena emisyjna akgji serii H okreSlona zostata na kwote 20 gr
za jedna akcje. Rozpoczecie subskrypcji nastgpito 22.08.2022 roku, a zakonczenie
subskrypcji akgji serii H odbyto sie 30.09.2022 roku. W ramach subskrypcji objetych
zostato 12 min 250 tys. akcji zwyktych na okaziciela (po cenie 20 gr za akcje) w zamian

za wktady pieniezne w wysokosci 2,45 min zt.

Pozyskane Srodki pozwolg Spotce kontynuowac realizacje przyjetej strategii biznesowej

w oparciu o trzy linie biznesowe.



Produkcje wtasne

od VR po caty ekosystem rozrywkowy
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Charakterystyka produktow

Spotka planuje dalsza rozbudowe portfolio wtasnych IP wedtug przyjetego planu wydawniczego
- czyli kontynuacje dotychczasowej dziatalnosci, tak aby rozszerzyc swoja oferte na caty
ekosystem rozrywkowy.

Spotka zamierza kontynuowac obrany w zakresie produkcji wtasnych kierunek i tworzyc tytuty
z segmentu indie premium charakteryzujgce sie:

e  oparciem rozgrywki o jedng, innowacyjng mechanike,
e tworzeniu unikalnego stylu graficznego oraz designu gry,
e wydawaniu kazdego tytutu na wiele platform docelowych.

Obecnie trwaja prace produkcyjne nowego tytutu - Yupitergrad 2: The Lost Station.
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Yupitergrad 2: The Lost
Station - Reveal Trailer



http://www.youtube.com/watch?v=2MwVVpluOck

DziatalnoSc wydawnicza

ustugi produkcyjne i wydawnicze VR



DziatalnoSc wydawnicza

Cel to wykorzystanie know-how produkcyjnego oraz wydawniczego w celu uzyskania
dodatkowych zrodet przychodow oraz rozbudowy portfolio wydawanych tytutow.

Na 2023 rok zapowiedziane sa dwa kolejne tytuty, ktorych Gamedust bedzie wydawca:

e  Sunrise GP - wyscigowa gra w klimacie Arcade od studia Garage 5, ktora
w pierwszej kolejnosci trafi na konsole Nintendo Switch;

e Rooms of Realities - gra VR, ktora pozwoli odwiedzic¢ roznorodne escape roomy bez
wychodzenia z domu, tytut produkowany jest przez spotke stowarzyszong Bluekey.

Spotka Gamedust pracuje takze nad dalsza rozbudowa portfolio wydawniczego.






Sunrise GP -
Reveal TrailerS
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http://www.youtube.com/watch?v=qz3uPxuB-KM

Connected realities

potaczone rzeczywistosci
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Connected realities

Rozwaj autorskiej linii biznesowej polegajacej na taczeniu ze sobg Swiata materialnego i wirtualnej
rzeczywistosci przez wykorzystanie wzajemnych interakcji pomiedzy nimi oraz tworzenie na te;
podstawie nowych, innowacyjnych produktow.

W ramach rozwoju ostatnigj linii biznesowej w 2021 roku zarejestrowana zostata spotka celowa
Bluekey, ktora ma za sobg udana runde inwestycyjna w ramach ktorej inwestorzy wniesli wktad
pieniezny w wysokosci 5,65 mln zt, 2 wiodgcym inwestorem finansowym zostat fundusz YouNick
Mint korzystajacy ze wsparcia PFR Ventures.

Celem spotki Bluekey jest budowa platformy dla wirtualnych escape roomow, ktora dzieki
wykorzystaniu technologii VR zaoferuje nowga wartosc na rynku rozrywkowym. Pierwszy projekt
rozwijany przez Bluekey to gra Rooms of Realities, ktorej wydawcg bedzie Gamedust.
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http://www.youtube.com/watch?v=AGDzjpmqRWU

Wyrozniki spotki
Gamedust
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Wyrozniki spotki Gamedust

e  Mocne strony spotki:

dobre relacje z vendorami platform sprzetowych VR,

duze doSwiadczenie wydawnicze na platformy VR,

profesjonalna znajomosc procesow deweloperskich,

innowacyjna linia biznesowa tgczaca Swiat cyfrowy z rzeczywistym,

ukonczone prace badawczo-rozwojowe w zakresie sztucznej inteligencji w grach VR,
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zgrany i doSwiadczony zespot, mata rotacja wsrod pracownikow studia.



Wyniki finansowe Spotki
za lll kwartat 2022



Wyniki finansowe

W Il kwartale 2022 Spotka osiggneta przychody netto ze sprzedazy na poziomie 206,86 tys. zt
i byty one 0 26% nizsze wzgledem takiego samego okresu poprzedniego roku.

W Il kwartale Spotka zanotowata strate, zarowno na poziomie sprawozdania jednostkowego jak i
skonsolidowanego, wynoszgca odpowiednio -3 478,46 tys. zt oraz -3 542,37 tys. zt. Wyniki byty
gorsze niz w porownywalnym okresie poprzedniego roku, w ktorym to Spotka osiggneta strate
jednostkowa na poziomie -87,80 tys. zt oraz strate na poziomie skonsolidowanym w wysokosci

-1 036,20 tys. zt. Nalezy przy tym zaznaczyc, ze znaczacy wptyw na wynik finansowy Spotki ma
amortyzacja w wysokosci 3 374,54 tys. zt, ktora jest nastepstwem procesu potaczenia Spotek
Gamedust S.A. ze spotka Gamedust Sp. z 0.0., ktore miato miejsce w pierwszym kwartale 2022 roku.
Amortyzacja ta nie ma wptywu na przeptywy finansowe Spotki.



Wyniki finansowe

Wyniki finansowe byty zgodne z oczekiwaniami Zarzadu. Pod wzgledem przychodowym w IlI
kwartale 2022 roku spotka bazowata na sprzedazy istniejgcych produktow oraz przychodach ze
sprzedazy gry Best Forklift Operator, ktorej premiera w petnej wersji miata miejsce 11 sierpnia b.r.

Jednoczesnie byt to kwartat w ktorym Spotka intensywnie nad rozwojem planu wydawniczego
zarowno w zakresie produkcji wtasnych, jak i dziatalnoSci wydawniczej, co zgodnie z przyjetymi
zatozeniami powinno pozwolic Spotce uzyskac pozytywna rentownosc juz w 2023 roku.



Dziekuje i zapraszam do kontaktu!

Pawet Flieger, Prezes Zarzadu Gamedust S.A.
pawel.flieger@gamedust.co

facebook, linkedin, twitter


https://www.facebook.com/pawel.flieger
https://www.linkedin.com/in/pawelflieger/
https://twitter.com/PawelFlieger

